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Competências Especificas Conteúdos Nº Questões/Cotações Estrutura da Prova Critérios de Correcção 

 

 

Identifica poliedros e não 

poliedros. 

 

Aplica noções de espaço. 

 

Resolve situações problemáticas. 

 

Calcula o perímetro de polígonos. 

Sólidos Geométricos 

Perímetro 

 

3 20% 

A cotação da prova é de 
100 pontos 

 

 

1ª Parte: 

 

Questões: 1, 2, 3, 3.1, 

3.2, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2ª Parte: 

 

Questões:  10.1, 10.2, 

10.3, 11.1, 12 

 

 

 

 

 

 A prova será avaliada tendo 

em conta:  

Todas as respostas devem ser 

claras, legíveis e estar 

perfeitamente identificadas. 

- A ausência de resposta ou 

resposta totalmente ilegível terá 

cotação zero. 

- Nos itens de correspondência ou 

associação, apenas serão aceites 

as correspondências correctas.  

- Nos itens de correspondência ou 

associação serão anuladas as 

respostas com registo 

imperceptível. 

- Nos itens relativos a sequência, 

será atribuída cotação se a mesma 

estiver totalmente correcta. 
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Observações: O Teste Global é realizado no enunciado.  

Material Necessário: ---------------------------------------------------  caneta ou esferográfica de tinta preta ou azul. 

Material que não é permitido: --------------------------------------- “esferográfica-lápis” (esferográfica tipo "paper mate"  com borracha na ponta) ou corrector.  

Duração da Prova: ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 90 minutos. 

Nota - Sempre que se verificar 

um engano, este deve ser riscado 

e corrigido à frente, de modo bem 

legível, sem o uso de corrector. 

Lê e ordenar números inteiros e 

décimais. 

Efectua cálculos. 

Utiliza simbologia. 

Números inteiros e 

decimais 

Operações com números 

inteiros e decimais 

Reconstrução da unidade 

Conversões com medidas 

de comprimento 

Operações com o sistema 

monetário 

9 40% 

  

Interpreta pictogramas. 

Efectua cálculos 

Resolve situações problemáticas 

Pictogramas 

 
3 30% 

  

Faz composições a partir de um 

padrão dado. Padrões e regularidades 1 10% 

  


